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PyGame

ist hier zu Hause: http://www.pygame.org/

Leider gibt es PyGame nur fur Python 2.4.*, also installieren wir erst mal Python 2.4

(1) Python 2.3 deinstallieren: Start => Systemsteuerung => Software und jetzt den
Eintrag ,,Python 2.3“ wahlen und deinstallieren

(2) Python 2.4 installieren: Du findest das Python-Paket im Lehrer-Ordner oben
rechts unter wspiegel \pygame. Python schlagt als Installationsverzeichnis
C:\python24 vor, dabei wollen wir es belassen

(3) Danach sollten wir den Rechner mal neu starten

(4) Jetzt  wird PyGame installiert, aus dem Lehrer-Ordner unter
"\wspiegel\pygame": pygame-1.7. usw.exe (usw gehort NICHT zum
Dateinamen!) per Doppelklick installieren (Immer auf Ja bzw. Weiter bzw.
Fertigstellen)

(5) Idle ist eine schéne Entwicklungsumgebung, aber fir PyGame leider unbrauchbar.
Wir installieren die neue Version von SciTe
URL.: http://www.scintilla.org/SciTE.html
SciTe ist ein kleiner, aber feiner Editor, freeware und umsonst! Wechsle in den
Ordner C:\Programme\scite und l6sche komplett alle Dateien in diesem (und
nur in diesem!) Ordner! Kopiere dann SciTE.Zip aus "\wspiegel\pygame"
nach C: \Programme\scite: Rechte Maustaste => Filzip => Hier extrahieren

Dies war Teil 1 unserer Arbeit, wahrend dieser Arbeit ist Surfen mit dem IE streng
verboten!!!! Auch sonst bitte sehr vorsichtig sein . ..

Mit SciTe arbeiten @
SciTe findest du auf dem Desktop oben rechts SeiTE exe

FUr uns besonders wichtig der Punkt Extras => Start (alternativ: Die Taste F5)
Darauf hin solltest du in einem zweiten Fenster irgendeine Wirkung sehen, Beispiel:

#: hallo.py - SciTE : =10 x|
Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Extras Optionen  Sprache Eenster Hilfe
1 hallo.py |
print "Hallo Glos!'" =pythanw -u “hallo.py"
Halla G10a!
=Exit code: 0
4| L3 | KN i

PS: Die Ausgabe kann unter dem Editor-Fenster stehen, kann man einstellen (Wie?)


http://www.pygame.org/
http://www.scintilla.org/SciTE.html
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PyGame-Tutorials (auf Englisch) gibt es unter

+ http:/irene.f0o.com/mywiki/PythonGameProgramming

+ http://www.learningpython.com/category/python/pygame/, siehe auch:

¢ http://lwww.learningpython.com/2006/03/11/creating-a-game-in-python-using-pygame-introduction/

(Die Links nicht abtippen, die kann man anklicken!)

Wir arbeiten mit folgender Lektion von Rene Dudfield (Vorsicht! Englisch!):

Q> http://rene.f0o.com/mywiki/LectureThree

Das Programm erzeugt folgende Ausgabe:

Q Monkey Fever }

Der komplette Python-Code (markieren, kopieren und abspeichern unter
,monkey .py"):

http://rene.f0o.com/mywiki/LectureThree#head-
29aff5fadab0f965dab3db56700b955bc7a78ced

(Dies ist ein Link, nicht abschreiben!)
Damit das Programm funktioniert, bendtigst du das Bild ,chimp.bmp"™ im Unterordner
»dein ordner/data“ (bitte den Ordner erstellen!), etwa so:

monkey . py

/I data Python File
1EE

Du findet das Bild hier: http://infog10a.wspiegel.de/python/chimp.bm

Der Programm ,monkey.py" wird von Rene Dudfield in der Lektion 3 komplett erklart
auf Englisch! Wenn du es unter SciTe laufen lasst, solltest du rechts komische Zeichen

sehen:

“= monkey.py - SciTE } _|Elli|
Datei  Bearbeiten Suchen  Ansicht  Extras  Optionen  Sprache FEenster  Hilfe

L monkey.py |

import pygame, sys,0s - >E:\tht(hlo?n€4;|xwéhonw -El[]':;nonkey-pv" |
i <Ewen -YideoExpose >

from pygame.locals import * «Event{l-ActiveEvent {'state”: 1, 'gain': 0})=

<Event{1l-ActiveEvent {'state’; 1, 'gain’: 1})= J

pygarme.init() «Event{4-MouseMation {'buttons': (0, 0, 0%, 'pos': {174, 0, 'v

<Event{4-MouseMotion {'buttons': (0, 0, 03, 'pos's (177,40, 'r

<Event{4-MouseMotion {'buttons': (0, 0, 03, 'pos': {179, 73, 'r

window = p\;game.diSpIay.Set_dee((ﬂlﬁS, 60)) <Event{4-MouseMotion {'buttons': {0, 0, 0}, 'pos': (182, 12),
pygame.display.set_caption{' Honkey Fever') <Event{4-MouseMotion {'buttons’; (0, 0, 0}, 'pos's {185, 15),
screen = pygame.display.get_surface() <Event{d-MauseMation {'buttans’: (0, 0, 0}, 'pas’: (187, 18],

<Event{4-MouseMotion {'buttons'; (0, 0, 0}, 'pos': (190, 223,
B <Event{4-MouseMotion {'buttons': (0, 0, 0), 'pos': (193, 26),
monkey_head_file_name = Ds.path.JDln("data","L:himp.hmp”) . <Ewent{d-MauseMation {'buttans': {0, 0, 0}, 'pas': {195, 297,

<Event(4-MguseMotion I'buttons': (0, 0, 0%, 'pos’; (197, 323, T
KN I ARE M 4

Aufgabe: Finde heraus, was sie bedeuten!



http://infog10a.wspiegel.de/python/chimp.bmp
http://rene.f0o.com/mywiki/LectureThree#head-29aff5fadab0f965dab3db56700b955bc7a78ced
http://rene.f0o.com/mywiki/LectureThree#head-29aff5fadab0f965dab3db56700b955bc7a78ced
http://rene.f0o.com/mywiki/LectureThree
http://www.learningpython.com/2006/03/11/creating-a-game-in-python-using-pygame-introduction/
http://www.learningpython.com/category/python/pygame/
http://rene.f0o.com/mywiki/PythonGameProgramming
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Die Lektion Drei von Rene Dudfield enthalt am Ende weitere Aufgaben:

http://rene.f0o.com/mywiki/LectureThree#head-
735f5e5895aec98a93f7b7791734aa8e390c8a9f

(Dies ist ein Link, nicht abschreiben!)

Bearbeite hier wenigstens die erste und die zweite Aufgabe, eventuell noch die dritte

Aufgabe! Losungen gibt's demnachst hier: http://www.wspiegel.de/infog10a/python
unter dem Namen loesungl. txt, loesung2.txt und loesung3.txt


http://www.wspiegel.de/infog10a/python
http://rene.f0o.com/mywiki/LectureThree#head-735f5e5895aec98a93f7b7791734aa8e390c8a9f
http://rene.f0o.com/mywiki/LectureThree#head-735f5e5895aec98a93f7b7791734aa8e390c8a9f

